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Внеклассное мероприятие по математике в 6 классе
«Час забавной математики»

Цель: заинтересовать, вовлечь всех учащихся: и любителей математики, и поклонников других школьных предметов и доказать всем, что без математики просто невозможно, ведь она всюду и везде: она – вездесущая!
Оборудование: мультимедийная установка, зал и доска оформлены высказываниями о математике, шары.

«Математика есть прообраз красоты мира».

В. Гейзенберг

«Математика – это больше, чем наука, это язык».

Нильс Бор

«Процветание и совершенствование математики тесно связаны с благосостоянием государства».

Наполеон

«Есть одна наука, без которой невозможна никакая другая. Это математика. Её понятия, представления и символы служат языком, на котором говорят, пишут и думают другие науки. Она объясняет закономерности сложных явлений, сводя их к простым, элементарным явлениям природы. Она предсказывает и предвычисляет далеко вперёд с огромной точностью ход вещей». 

С. Л. Соболев

Предварительная подготовка.

 Для участия в мероприятии необходимо организовать 2 команды участников. Выбрать ведущих,счетную комиссию
Вступление.

1 ведущий. Есть о математике молва,

                     Что она в порядок ум приводит,

                     Потому хорошие слова

                     Часто говорят о ней в народе.

2 ведущий. Ты нам, математика, даешь

                     Для победы трудностей закалку.

                     Учится с тобою молодежь

                    Развивать и волю, и смекалку.

1 ведущий. И за то, что в творческом труде

                    Выручаешь в трудные моменты,

                    Мы сегодня искренне тебе

                    Посылаем гром аплодисментов.

2 ведущий. Сейчас команды придумают свое название, девиз, выберут капитана. Команды болельщиков придумывают  кричалку в поддержку своей команде

( Представление жюри, визитка каждой команды).

Ход внеклассного мероприятия.
До того как команды начнут соревноваться, каждая команда получает конверт со словами, из которых надо собрать еще одно высказывание о математике. Это не конкурсное задание.
(В это время ведущие с болельщиками проводят игру.)
Варит отлично твоя голова, пять плюс один получается…

Вышел зайчик погулять, лап у зайца ровно…

Мышь считает дырки в сыре: три плюс два равно…

Говорил учитель Ире, что два больше, чем…

Отличник тетрадкой своею гордится: внизу, под диктантом, стоит…

На уроках будешь спать – за ответ получишь…

Пакет молока на весах если взвесить, то стрелка весов нам укажет на…

Ходит в народе такая молва: шесть минус три получается…

Первый этап.  «Весёлый тест». Презентация. Слайды  3-18.
Задаётся вопрос, и выдаются 4 варианта ответа. Нужно выбрать один. Ученик, поднявший первый руку, отвечает на вопрос. Выкрики за ответ не принимаются, и снимается одно очко. За каждый ответ команда (класс) получает один балл.

1- натуральные, 
2- полузащитник, 
3- 9,
4- цифровые,
5- номер,
6 - деление, 
7 - деление, 
8 - частное, 
9 - пример,
10 - остаток,
11 - сокращение, 
12 - период, 
13 - дважды два, 
14 - треугольник, 
15 - сторона.

Второй этап. «Шар или куб. Квадрат или круг». Презентация. Слайды 19-20,
21-22.
Отвечая на предложенные вопросы нужно сделать выбор между шаром и кубом или между квадратом и кругом – и только ними ( или производными от них). Команды отвечают по порядку. За каждый верный ответ по два балла получает команда.

Шар или куб: 
шаровая, 
шариковая, 
воздушный шар, 
кубарем, 
куб, 
кубок, 
шарообразную, 
кубик - рубик.

Квадрат или круг: 
круги,
 кружок,
 круговая, 
квадрат, 
квадрат, 
круглая, 
круг, 
по кругу.

Третий этап. « Среднеарифметическое». Презентация. Слайды 23-24.
Необходимо включить свои знания, смекалку, сообразительность и чувство юмора. Необходимо отыскать среднеарифметическое не чисел, как на уроках, а тех предметов и существ, которые нас окружают.

Например: кобыла и осёл – мул, носок и чулок-гольф, пианино и баян- аккордеон. Каждая команда пишет свой вариант ответа на листке бумаги, после чего каждый класс зачитывает свои варианты ответов. За каждый верный ответ команда получает по 3 балла.
Ранец, русалка, колючая проволока, нектарин, мопед, электричка, грейпфрут, ботинок.

Вы, ребята, все устали.

Много думали, смекали.

Отдохнуть уже пора!
А вот – «Игра»!

1.«Каждой руке – своё дело». 
      Правая чертит окружность, левая – ромб
      ( по одному учащемуся от команды)

2.Нарисуйте из геометрических фигур животное (за 30 секунд).

Болельщикам в это время предлагается отгадать математические шарады (за правильный ответ вручается карточка – 1 балл.)

1) С «К» - фигура без углов,

     С «Д» - дружить с тобой готов.

2) С «Д» - давно я мерой стала,

     С «Т» - уж нет выше балла.

3)  Геометрическое тело, а в нем вода вскипела.

4)  Две ноты – два слога,

     А слово – одно,

     И меру длины означает оно.

5)  Чтоб поддерживать скворечник

     Иль антенну, я гожусь.

     С мягким знаком я, конечно, 

     Сразу цифрой окажусь.

Четвёртый этап. «Весёлая викторина. Презентация. Слайды 25-30.
Каждая команда отвечает  по порядку на один вопрос. Каждая команда получает по одному балу за правильный ответ.
Отметка,
 дробь, 
номер, 
ничья,
корень, 
кольцо, 
лучи, 
угол, 
1800, 
цилиндр, 
пирамида, 
пирамида, 
пирамидальный, 
вулкан,
 кипарис, 
переместительный, 
тысячелистник, 
восьмёрки, 
формулу 1, 
три,
три, 
сло, 
транспортир, 
метро, 
параллелепипеда,
дюймовочка, 
гусь, 
фунт,
 шпалы, 
серебро.
Пятый этап.  «Чёрный ящик». Презентация. Слайды 31-35.
 С помощью наводящих вопросов нужно угадать, что находится  в чёрном ящике.
Шестой этап. «Смекалинки». Презентация. Слайды 36-37.
Седьмой этап. Самый внимательный капитан. Приглашаются капитаны команд.

Расскажу я вам рассказ в полтора десятка фраз.

Лишь услышишь слово три – приз немедленно бери.

Однажды щуку мы поймали, распотрошили, 

А внутри рыбешек мелких увидали, и не одну, а целых…две.

Мечтает мальчик закаленный стать олимпийским чемпионом,

Смотри, на старте не хитри, а жди команду раз, два, ..марш!

Когда стихи запомнить хочешь, ты не зубри до поздней ночи,

А про себя их повтори разок, другой, а лучше…пять.

Недавно поезд на вокзале мне три часа пришлось прождать,

Ну что же приз друзья не брали, когда была возможность брать?!

Заключение
Вот закончилась игра.

Результат узнать пора.

Кто же лучше всех трудился

И конечно отличился?

Подведение итогов. Рефлексия (выбрать смайлик, соответствующий настроению в данный момент). 
Поздравления. 
Вручение сертификатов. 
Использованные ресурсы:

1) Методическая разработка «Математические забавы или Вездесущая математика»  Дудко Н. А., учитель математики МБОУ г. Иркутска СОШ № 34 (интернет-ресурс)

2) Методическая разработка «Внеклассное мероприятие по математике для 5—6-х классов "Математическая рулетка",учитель Швиммер Галина Евгеньевна(Сайт «Первое сентября».
3) Методическая разработка для учащихся 6 класса «Час веселой математики». Учитель Ямало-Ненецкий автономный округа Пуровский район МБОУ «Средняя общеобразовательная школа № 1 п. Пурпе» Андрющук Н.М.
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